Myrtel und Bo®

1. Nes{chen bouen
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Fahre alle Nestchen longscm mit dem Fuller nach!

© Myrtel und Bo



2. Ping Pong
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Fahre die Bégen sorgfdl{ig mit dem Fuller nach!
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3. Viele kleine bunte Fische
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Fahre die Wellen mit dem Fuller nachl!

© Myrtel und Bo



4 Myr{el macht sich rund
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Fahre die Kreise mit dem Fuller nach!
Male noch weitere solche Kreise mit dem Filler aut das Blatt! © Myrtel und Bo
]
5. Schnecke, Schnecke, komm heraus \
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Fahre die Spirolen mit dem Fuller nach!

Male noch weitere kleinere Spiralen aut das Blatt! © Myrtel und Bo




6. Die Frésche hopsen
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Fahre die Froschsprunge mit dem Fuller nachl
Male noch weitere Frosohsprunge dazwischen! © Myrtel und Bo
\ ° 7. Flieg, SchmeHerling, SchmeHerling, ﬂieg!
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Fahre die SchmeHer[ingsﬂGge schwungvo“ mit dem Fuller nach!
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8 Die Dochpfonnen
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Fahre die Dochpfonnen sorgféljtig mit dem Fuller nach!
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9 Es tanzt ein Bi-Ba-Butzemann
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Fahre die Kreise mit dem Fuller nach! Male zwischen die Kreise weitere Kreise!
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10. Ein Zauberei

JO0000C

00000
UoUoUoUo

Fohre Ale 9[’0 en un& |<le|nen Zoubereler m|J[ dem Fu“er noch'

MCI'.G noch |<le|ne Zoubereler ] dle groBen Eler| © Myrtel und Bo

11 Lill; ﬂiegf und Hiegjt umher
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Fahre die Libellenﬂdge mit dem Fuller nach!
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(ﬂ 12. Im Zickzack zuckt der Blitz
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Fahre die Blitze z(jgig mit dem Fuller nach!
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13.Bégen
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Schreibe die Bégen mit dem Fuller nach und schreibe weiter!
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14.Bégen
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Schreibe die Bégen mit dem Fuller nach und schreibe weiter!
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15. Schleifen
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Schreibe die Schleifen mit dem Fuller nach und schreibe weiter!
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16. Girlanden
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17. Zacken
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Schreibe die Zacken mit dem Fuller nach und schreibe weiter!
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18. Myr{els Schulweg
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HIH Myr{el, den We9 Zum Zouberbaum ZU {inden! Fohre den W69 zun'dchs{

mit dem Finger nach und zeichne ihn dann mit dem Fuller ein!

19. Mimmi sucht ihren Nusskorb

Hilf Mimmi, den rich{igen Weg zum Nusskorb zu finden! Un{erwegs kann Mimmi weitere

Nusse finden. © Myrtel und Bo



20 Ein Wettrennen durch den Zauberwald

Die Tiere machen ein Wettrennen durch den Zauberwald.

Folge dem Weg mit dem Fuller! © Myrtel und Bo

21 Die Tiere des Zauberwaldes
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Male Bo und Myr{el mit dem Fuller nach!
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22 Erkennst du die Tiere des Zauberwaldes

Verbinde die Punkte mit dem Fuller zu Bildern! Welche Tiere erkennst du?
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23 Ein Ratsel
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Verbinde die Punkte mit dem Fuller zu Linien! Was entsteht?
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24 Ein Wasserslalom im Fluss
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25. Buchstaben
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Schreibe die Buchstaben sorgf'dl{ig mit dem Fuller nach!
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26. Zahlen
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Schreibe die Zahlen sorgf&ljtig mit dem Fuller nach!
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27 Woérter

Schreibe die folgenden Waérter mit Beglei{er in Schreibschrift in die Linien:
der SchmeHerling e der Regenbogen e das Abenteuer * die Marmelade
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28 Satze

Schreibe die folgenden Satze mit dem Fuller in Schreibschrift in die Linien!
Myr{el schreibt mit dem Fuller. ¢ Das macht ihr Spo[ﬂ. e lhre Schrift ist toll.
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29. Im Zauberwald
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Male mit dem Fuller ein Bild vom Zauberwald!
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30. Vornamen

Schreibe in die Lineatur deinen eigenen Vornamen und einige Vornamen deiner Mitschuler!

© Myrtel und Bo

31 Abzdhlreim
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Schreibe einen Abzdhlreim von Nr. 33 in Schreibschrift mit dem Fuller in die Linien!
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32 Abzahlreim

Schreibe den anderen Abzéhlreim von Nr. 33 in Schreibschrift mit dem Fuller in die Linien!
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33. Abzdhlreime zum Abschreiben
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Eins, zwei, drei, vier, funf, sechs, sieben,
in der Schule wird 9eschrieben,

in der Schule wird 9elocH,

bis Mira grof3e Augen macht.
8 grope Aug )
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Eins, zwei, drei, vier, funf, sechs, sieben,
wo ist nur der Quips Seblieben?

st nicht hier, ist nicht dort,
sprang wohl grod mit Mimmi fort!
-
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34 Der F('Jllerprofi

Suche dir einen eigenen Schreibschrifttext aus und schreibe ihn fehlerfrei ab!
Zeige den Text deinem Lehrer oder deiner Lehrerin! Sie sag{ dir, ob du ein F('Jllerprofi bist

ocler Ob du hOCh Oben mussJ[.
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